S

ecacom £ o
a ESﬁ)lha. = = T

Uma aventura capixaba para descobrir como nossas v

escolhas se conectam a vida ao redor.
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0 DO JOGO PARA UM FUTURO MAIS VIVO

Jogar. Observar.
Levar para a vida.

Como transformar o tema ambiental em
cuidado cotidiano?

01 Dar sentido ao conteudo

Agua, solo e biodiversidade entram em uma historia
com consequéncias.

02 Criar espaco para a escolha

O estudante age, explica o que fez e escuta outras
possibilidades.

03 Sustentar o cuidado

A experiéncia continua em uma acao possivel,
combinada e acompanhada pela turma.
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Da horta a mata. Um cuidado leva ao outro.

Bobby chega ao CEET Giuseppe Altoé, em Vargem Alta. O convite de Clara para cultivar para a cantina revela uma descoberta:
cuidar de um lugar envolve tudo o que vive nele.

01 02 03 04

Participar Resolver Observar Compartilhar

Com Clara, plantar, regar e Com Bento, reparar e cuidar da Com Pretunia por perto, Retornar a Clara e levar o

colher para a cantina. agua e do solo. descobrir a saira e respeitar seu aprendizado para outros
habitat. cuidados.

Narrativa ficcional inspirada na biodiversidade capixaba. Observar ndo significa capturar, alimentar ou se aproximar de ninhos.
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¢ CADA ACAO ABRE UMA PERGUNTA

A mecanica ¢ o comeco
da conversa.

O educador conecta a experiéncia ao territério da turma.

Agua De onde vem a agua? Onde ha desperdicio?

Regar e reparar a torneira. Mapear usos e propor um cuidado viavel.

Solo O que acontece com as cascas? Por que proteger o solo?
Compostar e cobrir o solo. Observar residuos e planejar sua destinacao.
Biodiversidade Como observar um animal sem perturbar seu habitat?
Observar e fotografar a saira. Investigar a fauna local, sem manipular ninhos.
Continuidade Quem assume cada cuidado depois do plantio?

Plantar e acompanhar uma muda. Combinar tarefas e acompanhar uma planta.

Atividades externas exigem condicoes adequadas e supervisdo. A adequacao curricular serd construida com a escola.
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‘ O VALOR QUE QUEREMOS CONSTRUIR

Aprender a escolher.

Encontrar razoes para cuidar.

Ganhos esperados para quem joga, para quem ensina e para o territorio.

Para o estudante Para o educador
Reconhecer relacdes entre agua, solo, Uma histéria comum para mediar
alimento e biodiversidade. Explicar dialogos, mobilizar perguntas e
escolhas e assumir um cuidado organizar uma acao contextualizada.
possivel.

COMO ACOMPANHAR COMO ACOMPANHAR

Observar explicacoes e registros antes e Recolher devolutivas sobre aplicacao, uso e
depois da experiéncia. adequacao.

Esses ganhos sao objetivos do projeto, ainda a avaliar em piloto. Nao apresentamos impacto pedagogico ou ambiental ja comprovado.
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Para a escola

Uma experiéncia replicavel, com
condicdes de uso e acompanhamento
conhecidas.

COMO ACOMPANHAR

Avaliar viabilidade técnica, participacao e
continuidade das acoes.
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¢ PRODUTO E APLICACAO

Uma aventura.
Diferentes encontros.

" Descoberta individual
Personagens, objetivos e consequéncias conduzem a jornada. A
compreensao das missdes sem ajuda ainda sera validada.

02

Experiéncia escolar
A hiSt()ria Conduz. Guia, conversa em turma e desafios fora da tela ampliam o

aprendizado. Oferta proposta: licenca, preparacao e apoio a

A escola amplia. aplicacio,
/JZ@. 03" No territorio

WW Reservas, centros de visitacao e eventos podem aproximar a
W aventura da biodiversidade local. Expansao a testar apés o

piloto escolar.

Protétipo atual para Windows. Autonomia e adequacdo aos equipamentos ainda exigem validacdo. Sem pressupor versao mobile ou de navegador.
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¢ SUSTENTABILIDADE DO PROJETO

O estudante joga.
Uma rede torna possivel.

Modelo proposto: implantacao por escola ou conjunto de escolas, com escopo e prazo definidos.

Quem usa Quem contrata Quem apoia

Estudantes acessam a aventura e as Escola ou rede pode contratar licenca, Empresa, instituto ou organizacao
atividades, sem cobranca individual no orientacao, materiais e suporte pode financiar a aplicacao, com
piloto institucional. delimitado. entregas e avaliacao documentadas.
USUARIO E BENEFICIARIO CLIENTE INSTITUCIONAL A VALIDAR PARCEIRO POTENCIAL, SEM CONTRATO

O mesmo jogo para todas as turmas. Preco e renovacao serao testados a partir dos custos de implantacao, suporte e atualizacao. Nao ha receita
contratada apresentada neste material.
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‘ PARA MAIS ESCOLAS. MAIS TERRITORIOS. MAIS FUTURO.

O proximo capitulo

4
acontece na escola.

Vamos levar a Fazendinha do
CEET a mais estudantes,
fortalecendo a educacao ambiental
no Espirito Santo.

O O O

Preparar o piloto Acompanhar a turma Aprimorar com evidéncias
Adequar o jogo, testar computadores, Apoiar as sessoes, registrar dificuldades e Revisar o produto, sistematizar
considerar acessibilidade e orientar acompanhar a acao escolhida pelos aprendizados e definir as condicoes para
educadores. estudantes. ampliar.

Plano de aplicacao e critérios de avaliacao. Devolutivas e indicios de aprendizagem. Relatdério do piloto e ajustes priorizados.

Escala, recursos e orcamento serdo pactuados com o parceiro.

Escopo inicial sugerido: duas escolas e até quatro turmas. & %M
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0 DA PRODUGCAO A APLICACAO

O jogo ja tem forma.
Agora precisa encontrar
seu publico.

Prototipo Windows, narrativa, personagens, filmes, - |
manual e materiaiS de apresentagéO. o ’ , . Olha a nossa salada! Foi vocé quem cuidou dessas verduras. Separei mais frés

canteiros. E preciso da sua gjuda no caminho dos fundos.

CAPTURA DO PROTOTIPO JOGAVEL

Testar a experiencia Medir a viabilidade Reunir competencias

Compreensao das missoes, desempenho Aprendizagem, continuidade, custo de Producao técnica e artistica, revisao

e necessidade de ajuda. Revisar aplicacao aplicacao e interesse de contratacao. Um pedagogica e ambiental e coordenacao

pedagogica, suporte e distribuicao. retorno apos a experiéncia ajuda a da aplicacao. Responsaveis e orcamento
observar o que permanece. a pactuar.

O piloto informa viabilidade e indicios de aprendizagem; nao isola o efeito causal do jogo. Priorizar registros agregados, sem exposicao dos estudantes.
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Uma escolha que cresce.

Buscamos parceiros para aplicar a aventura nas escolas, avaliar a
experiéncia e construir seu proximo capitulo.

L

Referéncias de contexto: UNESCO - Educacao para o Desenvolvimento Sustentavel; IEMA - Parque Estadual Saira-Apunhalada.
Consulta em 25/09/2026. As referéncias ndo representam endosso ou parceria.
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Vamos conversar?

Definir a escola, o publico, os recursos e
os critérios de avaliacao.

Aplicar, aprender e aprimorar.

contato@xorge.me
(27) 99254-4147

xorge.me

XORG.E SOLUCOES INTEGRADAS LTDA
CNPJ 57.995.174/0001-59 | Vitoria, ES
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https://wa.me/5527992544147
https://xorge.me/
https://www.unesco.org/en/sustainable-development/education
https://iema.es.gov.br/PESA

